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1. Bevezetés  

 
Achille Marozzo vívása fontos része az Ars Ensis hosszúkard alapoktatásának, de 

sajnos a jelenlegi tanterv szerint rendelkezésre álló szűkös időkeret miatt nem 

alkalmazható az általa használt, hosszabb menetekből álló oktatási forma. 

 A Free Scoller szakdolgozatom célja Achille Marozzo Spadone vívásának 

bemutatása, valamint egy oktatási módszertan kidolgozása, mely lehetővé teszi 

hatékony elsajátítását a tantervben rendelkezésre álló idő alatt. 

  



2. Achille Marozzo kora és környezete 

a. Vívás a XV-XVI-ik századi Itáliában 

 
A XV-XVI. századi Észak-Itália legmeghatározóbb vívóiskolája a vívás bolognai 

iskolája volt, melyre gyakran Dardi iskola néven is hivatkozunk. Filippo Dardi amellett 

hogy vívómester volt, a reneszánsz korra jellemző módon a más tudományokra is 

kiterjedt a tudása. A bolognai egyetem professzora volt, ahol matematikával, 

geometriával és csillagászattal is foglalkozott. Vívóiskoláját 1443-ban nyitotta meg és 

feltehetően 1464-ben halt meg. A vívásról és geometriáról írt műve azóta elveszett, 

de hatása döntően befolyásolta az elkövetkező közel két évszázad vívását.  

A Dardi iskola áltl használt fegyverek közül az egykezes kard az amelyikről az 

iskola oktatói a legnagyobb terjedelemben írtak, gyakran másodfegyverekkel 

kiegészítve. Viggiani [1] és dall’Agocchie [2] csak erről írtak, Marozzonál is ez teszi ki 

a könyve legnagyobb részét. Emellett számos más fegyverrel, így spada de duo 

mani – val, vagyis a spadonével is foglalkoztak. Iskolájának több jelentős mesteréről 

is tudunk, de csak ötüktől maradt fent írott anyag. Ezek a következők: 

 

 Antonio Manciolino 

Opera Nova című könyvének második kiadása (1531) maradt ránk. 

 

 Achille Marozzo 

A továbbiakban az ő Opera Nova dell'arte delle armi (1536) című művével fogunk 

foglalkozni, amit a 16-ik század legfontosabb itáliai vívókönyvének tartanak. 

 

 Anonimo 

Nevét nem ismerjük. Tőle két kézirat maradt fenn. A Ravennai M-345 és M-346. 

 

 Angelo Viggiani dal Montone 

Lo Schermo című művét mely az egykezes karddal való vívásról szól 1550 körül írta, 

de csak halála után 1575-ben adták ki. 

 

 Giovanni dall’Agocchie 



1572-ben megjelent Dell'Arte di Scrimia című műve nagyon érthetően és 

következetesen írja le az alapokat és azt, hogy különböző helyzetekben milyen 

technikákat érdemes alkalmazni. Ez az oktatási forma áll legközelebb az általam 

kidolgozotthoz. 

b. Marozzo munkássága 

Achille Marozzo a reneszánsz Itália egyik legjelentősebb vívómestere, a Dardi iskola 

tagja volt. Fő műve az Opera Nova a reneszánsz harcművészet egyik legfontosabb 

forrása. 1484-ben született San Giovanni in Persiceto-ban a mai Bologna közelében. 

Miután Bolognába költözött Guido Antonia di Luca vívómesternél tanult mielőtt 

vívómesterré és egy vívóiskola vezetőjévé vált volna. Szintén di Luca-nál tanult 

Manciolino, valamint Guido Rangoni is, akihez később az Opera Nova-t ajánlotta. 

Marozzo nem csak a vívással foglalkozott, tudjuk például, hogy 1531-ben engedélyt 

kapott egy vízkerék építésére a Reno folyón. Vívókönyvét 1536-ban adta ki először, 

ami ezután több kiadást is megért. A mester 1553-ban Bolognában halt meg. 

c. Opera Nova dell'Arte delle Armi 

Marozzo a vívókönyvét – kora több más mesteréhez hasonlóan - Opera Nova, vagyis 

„Új munka” címen jelentette meg. A cím fordítható „Új módszer”-nek is, de általában 

a korábbi fordítást használjuk. A könyv gazdagon illusztrált fametszet ábrákkal. Több 

különböző fegyvernemmel is foglalkozik és kiemelt szerepet kap benne az egykezes 

kard önmagában és különböző másodlagos fegyverekkel együtt használva. A könyv 

a konkrét fegyvernemek és alkalmazásuk mellett foglalkozik a korabeli Itáliai 

istenítélet párbajok szokásjogával is. [3] 



 
1. ábra: Az Opera Nova első kiadásának címlapja 

A könyvet a mester életében az eredeti 1536-os kiadáson kívül még kétszer adták ki, 

1546-ban Bolognában, és 1550-ben Velencében. Halála után fia, Sebastiano adta ki 

a könyvet átdolgozva Arte dell'Armi di Achille Marozzo Bologne címmel, 1568-ban, 

Velencében. Ugyanezt a kiadást nyomtatták újra 1625-ben Veronában is. Ehhez a 

kiadáshoz új illusztrációk készültek, a korábbi fametszetek helyett kisebb méretű 

rézkarcokat használva. 

Az Opera Nova jelentőségét kiválóan jelzi az a tény hogy öt kiadást is megélt, 

agy olyan korban, amikor a könyvnyomtatás költségessége és bonyolultsága miatt 

nagyon ritka volt, hogy egy könyvet többször kiadjanak. Különösen, hogy ezt tegyék  

közel 80 évvel az eredeti kiadás után is. 

 

d. Fegyvernemei 

A könyv az alábbi fegyvernemekkel foglalkozik: 

 Egykezes kard és buckler 

 Egykezes kard és targa 

 Egykezes kard és tőr 



 Egykezes kard és köpeny 

 Egykezes kard (önmagában) 

 Egykezes kard és rotella (kerek pajzs) 

 Tőr köpennyel és köpeny nélkül 

 Spadone  

 Szálfegyverek 

 Pusztakezes harc tőr ellen 

 

Az egyesületben ezek közül több fegyvernemmel is foglalkoztak már kutatási és 

oktatási keretben is (pl. egykezes kard és tőr, köpeny, stb.). Jelen dolgozatom 

fókusza a spadone, aminek oktatására az ezzel kapcsolatos kutatási és oktatási 

tapasztalatok függvényében adok új megközelítést, javaslatot. 

 

e.  A spadone 

A spadone a reneszánsz Itáliában elterjedt kard típus, ami a hosszúkardnál, 10-20 

centiméterrel hosszabb, így jóval nehezebb is volt. Ez az eltérés nagyban 

befolyásolta a kard dinamikáját is. A kard hosszabb mérete lehetővé tette olyan 

ütések végrehajtását, amik a rövidebb hosszúkarddal már nem működnek jól. Ilyen 

például a lábra mért vízszintes ütés, amelynél a kard hegye úgy tudja elérni 

ellenfelem lábát, hogy a feljebb tartott keresztvas még mindig védelmet biztosít a 

fejemnek. 

A fegyver további jellegzetessége a széles keresztvas, amit esetenként 

kézvédő gyűrűk is kiegészítettek. Marozzo a szélesebb keresztvasat is kihasználja a 

leírt menetekben, rendszeresen épít az általa biztosított nagyobb védelemre (pl. 

szúrások végrehajtása közben). Jellemző volt még a pengén, keresztvashoz közel 

kialakított hegyes, kiálló tüskeszerű shilt (elzetto piccolo), amely azon kívül, hogy 

védelmet biztosított, bizonyos támadásokra is alkalmas volt.  



 
2. ábra: Spadone [4] 

Marozzo művészetének oktatásában az Ars Ensisen belül komoly kihívást jelent, 

hogy a rendelkezésre álló fém és gyakorló kardok jellemzően hosszúkardok így nem 

olyan méretűek, amire ezek a menetek íródtak. Ezt figyelembe kell venni az oktatás 

során. 

  



 

3. Marozzo vívásának alapelvei 

Marozzo két alapvető megközelítést ír le a vívásában. A „Gioco largo”-t ami nagy 

távolságot, és a „Gioco stretto”-t ami szűk távolságot jelent szó szerinti fordításban. a 

megnevezés félrevezető lehet, a különbség nem a konkrét távolságban, hanem a 

vívó céljában, és alapvető módszereiben van. 

 

 
3. ábra: Távolságok a vívásban [5] 

a. Gioco largo 

Gioco largo esetén a vívó viszonylag nagyobb távolságot tart az ellenfelétől, és az 

ábrán látható kör ívén mozog. Provokációk, például eltérő irányokból jövő 

támadásokkal próbálja arra kényszeríteni az ellenfelét, hogy hibázzon, és egy olyan 

nyílást nyisson a védelmén, ahol ő könnyen be tud találni. Alapvetően szélesebb 

mozdulatokkal dolgozik mint a Stretto vívásban, és alkalmaz olyan állásokat, és 

helyzeteket, amik közelebbről már veszélyesek lennének, de itt a nagyobb távolság 

miatt biztonsággal hajthatók végre technikák. 



b. Gioco stretto 

Gioco stretto esetén a vívó nem nyílás nyitására próbálja késztetni az ellenfelet, 

hanem csinál magának. A körön látható egyenes szakaszok mentén átlósan (a la 

traverse) mozogva olyan helyzeteket alakít ki, és olyan struktúrába kerül, amiben 

dominálni tudja ellenfelét. A stretto menetekben mind karddal végrehajtott 

támadások, mind birkózó technikák szerepelnek (presa).  

  



 

4. Technikai elemek 

a. Alapállások 

Marozzo kifejezetten sok alapállást használ, viszont ezek jó részét néhány állás 

különböző variációi teszik ki (pl. porta di ferro állások). Ezek között vannak gyakran 

használt és jól leírt állások, amelyeket képekkel is illusztrál. Leír viszont több olyan 

állást is, amiket kevésszer említ, akkor is minden magyarázat nélkül.  

A két leggyakrabban használt alapállás típus a porta di ferro és a coda longa 

típusú alapállások. A porta di ferro állásokat alap esetben jobb lábbal előre vesszük 

fel, és a kard a vívó előtt és a bal oldalán van. A coda longa állásoknál a kard a test 

jobb oldalán található. Ezeknél  az állásoknál az adott állástól függően a bal vagy a 

jobb láb is kerülhet előre. A kategóriánkon belüli konkrét állásokat a kard pozíciója 

alapján különböztetjük meg egymástól. E dolgozatban az állásokra és ütésekre az 

eredeti olasz nevükön hivatkozok. Itt az állások kezdeti leírásánál érdekesség képen 

zárójelben leírom az állások nevének szó szerinti fordítását. Ez a magyar név 

gyakran eltér az Ars Ensis tananyagában használt magyar nevektől  

 

 Porta di ferro stretta (Szűk vaskapu állás): 

A kard markolata körülbelül az öv magasságában van, közel a törzshöz. Az igaz él 

balra néz, a hüvelykujj a kard lapján fekszik. A kard hegye az ellenfél csípője felé 

néz, a penge majdnem vízszintes. 

 Porta di ferro alta (Magas vaskapu állás): 

Marozzo egyik leggyakrabban használt alapállása. A kardot a porta di ferro stretta-

hoz hasonlóan fogjuk, de kinyújtjuk a karukat úgy, hogy a kard az ellenfél arcát 

fenyegesse. 

 Porta di ferro larga (Mély vaskapu állás): 

A karjainkat kinyújtjuk, kard hegye a föld felé néz, ahová egy felső ütés 

végállapotaként kerülne.  

  



 

 Coda longa alta (Magas hosszú farok állás): 

Ebben az állásban a bal láb van elöl, a karjainkat jobbra és előre nyújtjuk, hogy a 

kard hegye az ellenfél arca felé mutasson. A lábak és a karok pozíciójából 

következően a bal vállunk néz az ellenfél felé és a törzsünk majdnem párhuzamos a 

középvonallal. 

 Coda longa stretta (Szűk hosszú farok állás):  

Az állás szinte megegyezik a coda longa altával, csak a jobb lábbal előre felvéve. A 

lábak megváltozott pozíciója miatt a törzsünk majdnem teljesen az ellenfél felé van 

fordítva. A karunkat kinyújtjuk, de valamivel lejjebb, mint a coda longa altánál, így a 

markolat körülbelül a hasunk magasságban van. 

 Coda longa larga (Mély hosszú farok állás): 

A coda longa larga-nál is a jobb lábunk van elöl, a kard keresztvasa a jobb comb 

mellett van, a kard hegye lefelé és hátra néz. A törzs itt is az ellenfél felé fordul. 

 Coda longa distesa (nyújtott hosszú farok állás): 

Coda longa distesa-ban a bal lábunk van elől. A kard markolata a csípő mellett van, 

a kard hegye lefelé és hátrafelé néz. A törzs párhuzamos a középvonallal és a 

testsúly inkább a hátul lévő lábra nehezedik. Marozzo gyakran használja ezt az 

állást, tipikusan egy végigütött bal oldali harántütés után veszi fel az állást. Mivel a 

kard a test mögött van így gyakorlatilag az egész test védtelen. Ezért figyelni kell arra 

hogy megfelelő körülmények között vegyük fel az állást. Olyankor amikor az 

ellenségtől való távolság és a kardok helyzete ezt lehetővé teszik. Ugyanakkor pont 

ez a viszonylagos sebezhetőség teszi az állást kiválóan alkalmassá provokációra, az 

ellenfél támadásra késztetésére. 

 

A Cingiale in porta di ferro (vaddisznó vaskapuban állás) állásokat úgy kapjuk, 

hogy porta di ferro-ból egy nagy lépéssel (largo passo) átlósan balra előre lépünk. A 

porta di ferro-hoz hasonlóan itt is háromféle állást különböztetünk meg. Alta-t, 

stretta-t és larga-t. Az egyes állásokat könnyen felvehetjük a megfelelő porta di ferro 

állásból úgy, hogy lépünk egy largo passo-t, de a kard pozícióján nem változtatunk. 

 



A Guaridia d’Intrare (belépő állás) 

hogy a markolat körülbelül fejmagasságban legyen. A kard hegye az ellenfél 

mellkasára néz így a kard hegye kissé lefelé irányul. A két guardia d’Intrare állás a 

lábak pozíciójában tér el egymástól. 

passo-ban vagyunk a bal láb van elöl, átlósan előre kilépve.

állást egy lábra mért vízszintes ütés után, hogy így

esetleges válaszcsapásától. 

van elől és nem lépünk ki oldalra.

 

A Guardia di Faccia (arc állás)

szúrások végállapotaként jönnek létre. E miatt jellemzően nem maradunk hosszasan 

ezekben az állásokban, csak a vívás során egy szúrással felvesszük őket és tovább 

haladunk egy másik technikával. Mindkét állás, illetve a hozzájuk tartozó szúrá

ponta in faccia és a ponta incrociata 

A guardia in faccia esetén a bal láb van elől és a karjaink előre vannak nyújtva. 

Guardia di croce-t bal lábbal előre vesszük fel, a jobb karunkat előrenyújtjuk

pedig alulról keresztezzük. Ezen állásokat védekezésre, támadásra és akár 

provokációra is tudjuk használni. 

4. ábra: Guardia di Croce ábrázolása a kódex első kiadásából

(belépő állás) állásoknál a karunkat kinyújtjuk balra előre, úgy 

markolat körülbelül fejmagasságban legyen. A kard hegye az ellenfél 

llkasára néz így a kard hegye kissé lefelé irányul. A két guardia d’Intrare állás a 

lábak pozíciójában tér el egymástól. Guardia d’Intrare in Largo Passo

ban vagyunk a bal láb van elöl, átlósan előre kilépve. Gyakran veszi fel ezt az 

t egy lábra mért vízszintes ütés után, hogy így védje meg magát az ellenfél 

esetleges válaszcsapásától. Guardia d’Intrare Non in Largo Passo

van elől és nem lépünk ki oldalra. 

(arc állás) és a Guardia di Croce (kereszt á

szúrások végállapotaként jönnek létre. E miatt jellemzően nem maradunk hosszasan 

ezekben az állásokban, csak a vívás során egy szúrással felvesszük őket és tovább 

haladunk egy másik technikával. Mindkét állás, illetve a hozzájuk tartozó szúrá

ponta incrociata az ellenfél arcát fenyegetik és a kard vízszintes. 

A guardia in faccia esetén a bal láb van elől és a karjaink előre vannak nyújtva. 

t bal lábbal előre vesszük fel, a jobb karunkat előrenyújtjuk

pedig alulról keresztezzük. Ezen állásokat védekezésre, támadásra és akár 

provokációra is tudjuk használni.  

 
. ábra: Guardia di Croce ábrázolása a kódex első kiadásából 

állásoknál a karunkat kinyújtjuk balra előre, úgy 

markolat körülbelül fejmagasságban legyen. A kard hegye az ellenfél 

llkasára néz így a kard hegye kissé lefelé irányul. A két guardia d’Intrare állás a 

Guardia d’Intrare in Largo Passo- nál largo 

Gyakran veszi fel ezt az 

meg magát az ellenfél 

Guardia d’Intrare Non in Largo Passo-nál a jobb láb 

(kereszt állás) állások 

szúrások végállapotaként jönnek létre. E miatt jellemzően nem maradunk hosszasan 

ezekben az állásokban, csak a vívás során egy szúrással felvesszük őket és tovább 

haladunk egy másik technikával. Mindkét állás, illetve a hozzájuk tartozó szúrások, a 

az ellenfél arcát fenyegetik és a kard vízszintes. 

A guardia in faccia esetén a bal láb van elől és a karjaink előre vannak nyújtva. 

t bal lábbal előre vesszük fel, a jobb karunkat előrenyújtjuk, a ballal 

pedig alulról keresztezzük. Ezen állásokat védekezésre, támadásra és akár 

 



Guardia di testa (elülső állás)-ban a jobb lábunk van elöl és a kardot középen, 

nyújtott  kézben magunk előtt tartjuk. A keresztvas szem magasságban van és 

merőleges a középvonalra, a kard hegye pedig fel és hátrafele néz. Az állás a 

spadone hosszabb keresztvasa miatt elég jó védelmet biztosít, és sokféle támadás is 

indítható belőle Marozzo mégis ritkán nevesíti menetekben. 

 

A guardia di becca possa és a guardia de becca cesa szintén csak a lábak 

helyzetében térnek el. A becca possa-nál a jobb, a becca cesa-nál a bal van elöl. A 

karok keresztezve vannak, a kard pedig előre és kissé lefele néz olyan pozícióban 

ahova egy hamis éllel függőlegesen fentről lefelé végrehajtott ütés után kerülne. 

Érdekes módon ábrákon is szerepel két olyan állás, amik nem szerepelnek 

magukban a menetekben. Az egyik a Guardia Contra Armi Inhastate, amelyet 

szálfegyverek ellen használ, így érthető módon nem került bele a spadone 

menetekbe. A másik állásról, a Guardia di Fianco-ról ez már nem mondható el. Ez 

az állás csak abban különbözik a porta di ferro stretta-tól, hogy a karunkat behajlítjuk 

és a kard markolatát behúzzuk a törzsünk mellé. Maga a kard továbbra is körülbelül 

vízszintes marad. 

 

A fentieken kívül említést érdemel még néhány állas, viszont ezek kutatását 

megnehezíti, hogy ezekről a kódex sem képet, sem részletes leírást nem tartalmaz. 

Csak a menetben leírt helyzetből. és az előtte illetve utána leírt technikákból tudunk 

következtetéseket levonni. 

Ezek alapján tudtuk értelmezni a guardia di spala (váll állás), amelyben 

Fiore asszony állásához hasonlóan a jobb vállon nyugszik a kard, a hátsó lábon van 

a testsúly, és kissé hátrafordul a törzs. Az állás könnyen felvehető egy vízszintes 

ütés végén, és nagy erejű vízszintes ütés indítható belőle. Az állás egy dinamikus 

állás, amiben nem várakozunk, csak két ütés között áthaladunk rajta. 

A guardia di gombito (könyök állás) kissé hasonlít a guardia di spala-ra 

viszont a kard a másik oldalon van. Egy jobb oldali vízszintes ütés végállapotából jön 

létre akkor, ha nem állítjuk meg a kardunkat a középvonal környékén, hanem 

engedjük tovább haladni egész addig, hogy hátrafelé és lefelé mutasson a hegye. A 

karunk kereszteződik, és a két könyökünk előre néz. Az állásból gyors és erős 

vízszintes illetve haránt ütéseket tudunk ütni, viszont mivel a kardunk hátul van, csak 



akkor alkalmazható biztonságosan, ha az ellenfél kardja nem veszélyeztet. Például 

azért mert az állás felvételekor ütött vízszintes ütéssel félreütöttük. 

Ugyanakkor maradtak olyan állások, amiknek mibenléte továbbra is kérdéses. Ilyen 

állás például a Guardia di Consentiere (megengedő állás), amelyről szinte semmit 

sem tudunk. Illetve a Guardia alta (magas állás), amely a spadonenál nincs kifejtve, 

de az egykezes kardos leírások alapján azt feltételezzük, hogy ez egy olyan állás, 

ahol a kard a felyünk felett van, és a hegye kissé hátranéz. 

 

b. Ütések 

A Spadone esetében a kard hosszúkardnál nagyobb mérete és súlya nagyban 

befolyásolja a vívás képét. A vívásban kiemelten fontos szerepet kap a kard 

lendülete. Egy nagy lendülettel elindított ütést sokkal nehezebb megállítani, így a 

menetekben jellemzően leginkább végigütjük őket és nem állítjuk meg a mozdulatot 

a középvonal környékén. Azokat az ütéseket, amelyeknél mégis ez történik, mezzo 

ütéseknek nevezik. A kardok nagyobb tehetetlenségét ugyanakkor Marozzo az 

előnyére is fordítja. Gyakran az ellenfél kardja által átadott mozgási energiát is 

felhasználja a kardjának gyorsítására. Így könnyen át tud kerülni az ellenfél 

kardjának az egyik oldaláról a másikra, hogy onnan tudja támadni az ellenfelet. 

Marozzo a domináns kéz felőli ütéseket mandritto vagy dritto a másik oldalról 

érkezőket roverso ütéseknek hívja. A legtöbb ütésnek létezik mind mandritto, mind 

roverso változata. 



 
5. ábra: A beérkező ütések irányai az Opera Nova-ban [5] 

 Fendente: 

Függőlegesen vagy majdnem függőlegesen beérkező ütés, ami a fejet, vagy a vállat 

támadja az igaz éllel. 

 Sgualembrato: 

Igaz éllel mért haránt irányú ütés, amely az ellenfél vállát célozza és az ellentétes 

oldali csípő irányába halad 

 Tondo: 

A tondo-t mind mandritto, mind roverso oldalról igaz éllel üti és a kard körülbelül 

vízszintesen halad. Érdekessége, hogy nem csak az ellenfél törzsét és fejét, hanem 

akár a lábait is célozhatja, mivel a kard nagyobb mérete miatt biztonságosan el tudja 

érni. A menetekben a lábra ütött mandritto tondo tipikus végállapota a Guardia 

d’Intrare in Largo Passo. 

 Ridoppio: 

Igaz éllel végrehajtott alsó ütés, amely a támadhatja az ellenfél karjait, vagy az 

oldalát, illetve hónalját is. 



 Falso: 

A Falso ütéseket hamis éllel ütjük és a squalembratoval ellentétes irányba, lentről 

felfelé haladnak. Gyakran használjuk őket bejövő felső ütések félreütésére, de 

kiválóan alkalmas provokációra, vagy közvetlenül támadásra is. Érdekessége hogy a 

roverso irányból érkező ütést falso mancho-nak nevezi és nem roverso-nak.  

 Montante: 

Függőlegesen felfele, hamis éllel az ágyékra végrehajtott ütés. Spadone menetekben 

nem szerepel, csak az ütés irányokat bemutató ábrán szerepel. 

 Tramazzone: 

Az ütést igaz éllel hajtjuk végre és tipikusan egy fendente-vel vagy egy 

sgualembrato-val megegyező irányból étkezik. Különlegessége abban rejlik, hogy a 

kardot szinte csak csuklóból mozgatjuk. Az ütést a kar többi részének minimális 

mozgatásával hajtjuk végre. Mivel csak a csuklónkat mozgatjuk ez ütés nagyon 

gyors, viszont ahhoz hogy ereje is legyen a kard hegyét lefelé/hátra ejtve egy kört 

leírva fel kell gyorsítanunk. Az ütés további előnye, hogy a markolat, és így a 

keresztvas is végig előttünk marad, így ad egy bizonyos fokú védelmet. A 

tramazzone-t használjuk támadásra és provokációra is, ám ezek mellett kiválóan 

alkalmas állásváltások vagy kivonulás fedezésére. A tramazzone speciális változása 

a tramazzoncello ahol a kard hegyét nem visszük hátra, hogy egy nagyobb kör 

pályán felgyorsítsuk, hanem csak a két kéz felett teszünk meg vele egy kis félkört. 

c. Szúrások 

A két leggyakrabban használt szúrás már korábban is említett ponta in faccia és a 

ponta incrociata, melyekkel a guardia di faccia illetve guardia di croce állásokba 

kerülünk. Mindkettőre igaz, hogy egy erős, messzire elérő struktúrába kerülünk, ami 

egyaránt alkalmas az ellenfél támadására és kivonulás közbeni távoltartására.  

A ponta infalsata-t vagyis hamis szúrást leginkább provokációra használjuk. lyenkor 

a hamis élünk érintkezik az ellenfél kardjával, és a kardján kívülről támadjuk a kezét, 

vagy esetleg az oldalát. Mivel a hamis élünk néz az ellenfél felé, ő kardunkat az igaz 

élével könnyen ki tudja tolni oldalra, de a ponta infalsatanak pontosan ez a 

célja:túlvédésre készteti az ellenfelet, hogy utána a másik, védtelenül hagyott oldalon 

támadható legyen. 



A falso manco impontato egy olyan falso manco ütés amit egy szúrással fejezünk 

be. Ezzel az ellenfél kezét támadjuk, célja a ponta infalsata-hoz hasonlóan az ellenfél 

túlvédésre kényszerítése. 

 

d. Távolság és tempó 

Marozzonál a vívás három élesen elkülönülő szakaszra bontható. A megközelítés 

fázissal kezdődik, amely során az a célunk, hogy olyan távolságba kerüljünk, 

ahonnan már konkrét támadásokat hajthatunk végre. Ez nem csak arról szól, hogy 

közel kerüljünk az ellenfélhez, hanem fontos, hogy olyan, számunkra előnyös 

helyzetet teremtsünk, ahonnan hatékonyan tudunk tovább dolgozni. Ezután hajtjuk 

végre azokat a technikákat, amellyel konkrétan támadjuk az ellenfelet. Végül pedig 

kivonulunk. A kivonulás célja, jó esetben az ellenfél megsebzése után végrehajtva 

saját testi épségünk biztosítása, úgy hogy olyan helyzetbe kerüljünk, ahol az ellenfél 

már nem veszélyeztet minket. Ezt elérhetjük úgy, hogy kihátrálunk vagy akár úgy is 

hogy ellenfelünk mellett ellépve mögé kerüljünk. Fontos, hogy kivonulás közben 

védjük magunkat, kontrolláljuk az ellenfél kardját, és biztosítsuk, hogy ne tudjon 

minket elérni. Erre kiválóan alkalmas egy kardra mért tramazzone, de alkalmazhatók 

más ütések és szúrások is. 

Már az ellenfélhez közel kerülve kerülnek elő a kardközép technikák. Azon 

technikák melyeknél a két vívó kardja összeér és lekötésben van. Marozzo úgy tartja, 

hogy ezek a technikák azok, amik csak magasan képzett vívóknak valók, és kezdőbb 

vívók jobb, ha elkerülik őket. Ennek az az oka, hogy az ilyen helyzetek nagyon 

veszélyesek, mert nagyon sok múlik azon, hogy ki a gyorsabb, erősebb, illetve ki 

tudja kicsit pontosabban végrehajtani az adott technikát. A lekötéseknek két típusa 

van, amikor a kardom igaz éle érintkezik az ellenfél kardjának igaz élével, és amikor 

a hamis éle az ellenfél hamis élével.  

Amikor ennél is közelebb kerülünk az ellenfelünkhöz, akkor alkalmazunk 

birkózó technikákat. Ezeket presa-knak nevezzük. Ide tartoznak különböző tolások, 

fogások, szorítások, de a markolatgombbal való ütés is. 

Marozzo vívása alapvetően két tempós. Ez azt jelenti egy akcióval vagy 

mozdulattal nem próbálunk egyszerre támadni és megvédeni magunkat, ahogy a 

Lichtenawer-i tradíciókban. Külön mozdulattal hárítjuk az ellenfél támadását, és 

támadunk vissza utána. A hárítást végrehajthatjuk hamis éllel (tipikusan egy falso 



mancho-val vagy falso dritto-val), igaz éllel (ütéssel, vagy szúrással), de egyszerűen 

a távolsággal is, például hátra lépve egy gyűjtött lépéssel. Kivételt képeznek ez alól a 

ponta di faccia és a ponta incrociata, amelyeknél egyszerre védem magam és 

támadom az ellenfelemet. 

  



 

5. Oktatás a gyakorlatban 

Marozzo magát a vívás folyamatát az alapállások és ütések bemutatása után 

menetekben írja le. Ezek a menetek jellemzően 5-14 tempós részletekben leírják, 

hogy mit kell tennie a vívó félnek. A menetekben helyenként az ellenfél akcióit is 

leírja, de gyakran nincs kifejtve, hogy mit tesz az ellenfél. Ilyenkor csak a vívó 

cselekedeteiből lehet következtetni arra, mit tesz az ellenfél. Tapasztalatunk szerint 

ez a kutatást is bonyolultabbá teszi, nő a hibázás valószínűsége az interpretációban, 

mivel a kutatók hajlamosak hozzátenni olyan elemeket az ellenfél viselkedéséhez 

ami nincs leírva, és legfeljebb informált találgatásra épül. Az év folyamán végzett 

kutatómunkánk során az ilyen részleteket igyekeztünk kiszűrni a korábban elkészült 

anyagokból, és csak azt vettük bele az anyagba, ami ténylegesen le van írva, vagy 

nagyon egyértelműen kikövetkeztethető. 

Az Opera Nova Spadone része három menetet (assalto) tartalmaz, az első 

kettő tíz, a harmadik hét kisebb részletre (parte) van bontva. Az első menet gioco 

largo technikákra fókuszál, a második a largo és stretto közötti átmeneteket taglal, az 

utolsó menet pedig a gioco stretto kifejtése.  

Ez a menet alapú oktatás a gyakorlatban akkor tudna jól és hatékonyan 

működni, ha kellően sok idő állna rendelkezésre ahhoz, hogy az oktatottak 

megtanulják, és újabb és újabb ismétléssel teljesen begyakorolják a meneteket. Az 

Ars Ensis-ben erre még akkor se lenne elég idő, ha a Marozzo anyagra egy teljes év 

jutna. Jelenleg sajnos még erre sincs lehetőség, mivel az olasz vívótradíciók évének 

nagy részét a Fiore anyag teszi ki. Így Marozzora csupán 2-3 hónap marad.  

A jelenlegi tanterv arra fókuszál, hogy az alapállások és ütések megtanítása 

után néhány kiválasztott pár tempós menetrészlet bemutatásával valamilyen képet 

tudjon adni az oktatottaknak Marozzo művészetéről. Esetleg egy-két nagyobb 

menetrészlet, akár teljes parte-t is végig tudnak gyakorolni az oktatottak, de 

önmagában ez még kevés ennek a fajta vívásnak a készség szintű elsajátítására. 

Ennek a problémának a megoldására fókuszáltam és dogoztam ki egy 

lehetséges új megközelítést. A rövid idő alatt hatékonyabb oktatásra az ihletet a 

Dardi iskola egyik másik mestere, dall’Agocchie kódexe adta [6]. Ő tanításait 

párbeszédes formában írta le. Lepido Ranieri nevű tanítványa kérdez, ő pedig 

válaszol. De nem ez az a tulajdonsága az, ami miatt ezt fel tudjuk használni, hanem 



az, hogy a tanagyagot nem hosszabb menetekben írja le, hanem rövid helyzeteket ír 

le, és azt mondja meg, hogy az adott helyzetben milyen lehetséges technikákat tudsz 

és érdemes végrehajtani. Például: 

 

 

 

Ezek az adott szituációban végrehajtható technikák könnyebben megjegyezhetők, 

mint az Opera Nova hosszabb menetei. Érdekes módon bár könyvét alapvetően 

máshogy szerkesztette, ez a megközelítés nem volt idegen Marozzotól sem. Második 

menetének utolsó részletét ő is hét kisebb részletre bontja. Mindegyik különböző 

megoldási lehetőségeket fejt ki arra a helyzetre, hogy mi tegyünk, ha Guardia 

d’Intrare in Largo Passo-ban állunk, ellenfelünk pedig Porta di Ferro Alta-ban. 

Ezzel a free scholler dolgozattal az a célom, hogy alternatív oktatási módszert, 

és forrás anyagot biztosítsak Marozzo oktatásához. Az általa alkalmazott 

menetrészleteket rövidebb szakaszokra bontottam, amelyek valamilyen alapállástól a 

következő alapállásig terjednek. Figyeltem arra, hogy ezek a szakaszok mely 

menetekben fordulnak elő, illetve, hogy ismétlődnek-e. Fontos kérdés volt, hogy az 

egyes szakaszokkal milyen célt akarunk elérni. Sokuknak értelemszerűen az ellenfél 

támadása a célja, de vannak olyanok is, amiket kivonulásra használ. Az így előállított 

szakaszokat tudtam a kiindulási helyzet alapján csoportokba rendezni, amiből 

létrejött az alábbi strukturált oktatási anyag. A továbbiakban először azt 

szemléltetem, hogy egy eredeti menetrészletet hogyan bontottam szét kisebb 

szakaszokra, majd utána helyzetekre bontva csoportosítom a lehetséges 

technikákat. 

A szakaszokra bontáshoz az Ars Ensis Marozzo kutatási jegyzőkönyveit 

vettem alapul. Ezeket 2011-ben készítette Jasik Zsófia, Palotai Márk, Majár János és 

Horváth Gábor Kálmán és ez alapján készült az egyesület hivatalos Marozzo 

tananyaga [7]. Az idei tanév folyamán (2016-17) Jasik Zsófiával és Horváth Gábor 

Kálmánnal átnéztük és kipróbáltuk az Opera Nova meneteit. Ahol szükséges volt 

Porta di ferro strettában vagy … 

Ha az ellenséged megütné egy mandritto squalimro-val vagy tondo-val a 
felsőtestedet, akkor védd magad egy guardia di testa-val vagy egy guardia di 
faccia-val… 
Ha egy mandritto-t üt a lábadra, akkor húzd vissza a jobb lábadat a bal mellé, és 
ugyanebben a tempóban szúrj az arcára, és így téve térj vissza porta di ferro-ba. 
…. [2] 



javítottuk a korábbi kutatás során kidolgozott menet leírásokat, és kidolgoztunk 

korábban nem kutatott meneteket is. 

Forrásként két angol fordítást [7] használtunk, nem az ezekből készült magyar 

fordítást, hogy így minimalizáljuk a fordítási hibák okozta torzítást. A korábbi 

kutatáshoz képest jelentős előnyt jelentett, hogy rendelkezésünkre ált több féder és 

egy spadone is, amelyekkel sokkal valósághűbben tudtuk kipróbálni a meneteket, 

mint hosszúkarddal. Lehetőségünk volt a meneteket teljes sebességgel, szabadvívó 

felszerelésben is kipróbálni, ami szintén nagyon hasznosnak bizonyult. 

Mindazonáltal ennek a megközelítésnek is van néhány hiányossága. Az egyik 

abban rejlik, hogy a kutatásunk még nem fedte le az Opera Nova mindegyik menetét. 

A harmadik menet teljes egészében feldolgozásra vár, valamint a második menet 

ötödik, nyolcadik és kilencedik menetét is kutatnunk kell majd a jövőben. 

A másik probléma abból ered, hogy vannak olyan menetrészletek, amelyek 

dinamikájukból kifolyólag nem, vagy csak alig teszik lehetővé a rövidebb 

szakaszokra bontást. Ezeket le lehet oktatni egyben érdekességképpen. De 

megoldás lehet az, hogy ezeket a menetrészleteket a gyakorlatban kihagyjuk az 

oktatásból. Kétségtelen hogy így fontos elemek maradnának ki az oktatásunkból, de 

minden szakasz megtanítására még ideális esetben lenne elég időnk, így 

érdemesebb lehet azokra fókuszálni,amelyekkel a leghatékonyabban tudják az 

oktatottak elsajátítani Marozzo művészetét. 

 

a. Szakaszokra bontás megvalósítása 

A kisebb szakaszokra bontást az első menet nyolcadik részletével szemléltetem. [7] 

A továbbiakban leírt menetekben a jobb érthetőség végett az egyes sorokat szín 

kódokkal láttuk el, valamint az események időrendiségét a behúzás mélységével 

jelöltük. Az alábbi színkódokat alkalmaztuk: 

 

 

 

Az eredeti menetrészletet mindkét fél Porta di Ferro Alta-ban kezdi, és a menet a 

következőképpen zajlik: 

Porta di Ferro Alta: saját állásom vagy lépésem 
Porta di Ferro Alta: ellenfél állása, lépése vagy támadása 
Falso Manco: saját támadásom 



 

 

Ezt a menetrészletet három jól elkülöníthető részre tudtam szétbontani: 

Az első szakaszban félreütjük az ellenfelünk kardját majd két mandritto tondo-val 

Guardia d’Intrare non in Largo Passo-ba kerülünk.  

 

 

 

A második szakaszban ebből az állásból egy riverso fendente-t ütünk az ellenfél 

fejére és átkerülünk Coda Lunga Alta-ba. 

 

 

- Guardia d’Intrare non in Largo Passo 
- Riverso Fendente fejre 
 - ballal előre lép az ellenfél jobb oldala felé 

              - Coda Lunga Alta 

- Falso Manco erősen a kardjára 
- bal láb a jobbhoz lép (zár) 
    - Mandritto Tondo a fejére 
    - jobb láb előre lép 

       - Mandritto Tondo a lábára 
       - Guardia d’Intrare non in Largo Passo 
           - jobb láb a balhoz lép 

           - kezek jól kinyújtva az ellenfél jobb oldala felé, hogyha ütne fönt 

- Falso Manco erősen a kardjára 
- bal láb a jobbhoz lép (zár) 
    - Mandritto Tondo a fejére 
    - jobb láb előre lép 

       - Mandritto Tondo a lábára 
       - Guardia d’Intrare non in Largo Passo 
           - jobb láb a balhoz lép 
           - kezek jól kinyújtva az ellenfél jobb oldala felé, hogyha ütne fönt 
               - Riverso Fendente fejre 
               - ballal előre lép az ellenfél jobb oldala felé 
               - Coda Lunga Alta 
                   - üt valamit 
                   - bal láb a jobb lábhoz hátra lép 
                   - hárítás Ponta Incrociata-val 
                       - jobb láb „két váll” szélességben hátra lép 
                       - Falso Dritto a kezekre 
                           - bal láb erőteljesen a jobb láb mögé lép hátra 
                           - a kard Porta di Ferro Alta-ba megy 
                           - a test és a bal láb kicsit kifordul az ellenfél vonalából 

 



A harmadik szakasz célja már nem az ellenfél támadása, csak a biztonságos 

kivonulás. Ez a fajta kivonulás nagyon tipikus Marozzos megoldás. Az első menet 10 

részletéből négyet így fejez be. 

 

 

 

Ezzel a menetrészletet olyan szakaszokra bontottuk, amik különböző kiindulási 

helyzetekből, és más szituációkban dolgoznak, és felhasználhatóak a további 

rendszerezéshez. 

  

-Coda Lunga Alta 
    - üt valamit 
    - bal láb a jobb lábhoz hátra lép 
    - hárítás Ponta Incrociata-val 
              - jobb láb „két váll” szélességben hátra lép 
              - Falso Dritto a kezekre 
                           - bal láb erőteljesen a jobb láb mögé lép hátra 
                           - a kard Porta di Ferro Alta-ba megy 
                           - a test és a bal láb kicsit kifordul az ellenfél vonalából 

 



 

6. Állások és technikák 

A feldolgozott menetrészleteket összesen 54 szakaszra tudtam bontani. Az egyes 

állások fontosságágára már csak az alapján is tudunk következtetni, hogy ezekben 

milyen gyakran jelennek meg egy szakasz kezdő állapotaként. Mivel a szakaszok 

alapvetően alapállástól alapállásig vannak felbontva, így ez jól reprezentálja az 

egyes állások gyakoriságát. Ennek ellenére vannak olyan részek, ahol szakaszokon 

belül is áthaladunk más állásokon, de ezek annyira szerves részei az éppen folyó 

mozdulatnak, hogy nem lett volna ésszerű az adott ponton kettévágni a folyamatban 

lévő szakaszt. 

A szakaszok eloszlása alapján egyértelműen látszik néhány állás, amelyek 

nagyon gyakran szerepelnek és így kiemelten fontosak. Ilyenek a guardia d’intrare 

(19 darab), a porta di ferro alta illetve stretta (12 darab), valamint a cinghiale in porta 

di ferro stretta (7 darab). Ezek teszik ki a szakaszok körülbelül háromnegyedét. Jó 

néhány állás csak néhány menetrészletben szerepel. Ez arra utal, hogy ezek az 

állások ritkábban használtak, valamilyen speciális helyzet megoldására alkalmasak. 

Ilyenek például a coda lunga larga vagy a coda lunga distesa. Ezek mellett vannak 

olyan állások, amelyek természetükből kifolyólag annyira szerves részei egy 

hosszabb mozgási folyamatnak, hogy nélkülük nem is nagyon értelmezhetők. Ezek 

az állások így csak szakaszok belsejében jelennek csak meg. Ilyen például a guardia 

di gombito, amely egy vízszintes ütés végállapotaként jön létre, és amint az állásba 

kerülünk egyből ütünk egy haránt ütést. 

Értelemszerűen, ahhoz, hogy megőrizzük a tradíció lényegét, egy oktatási 

anyagnak is elsősorban azokra a területekre kell fókuszálnia, amiket Marozzo is 

kiemelten kezelt, így én is a gyakran előforduló állásokkal kezdem a technikák 

leírását. A technikák leírásánál a fenti használt formátumot használom. Az adott 

alapállásokból végrehajtható technikákat ahol lehetett, ott tovább csoportosítottam a 

szerint, hogy az ellenfél milyen állásban van, vagy milyen akciót hajt végre, amire 

reagálnom kell. Sajnos ezeket Marozzo nem túl gyakran részletezi, így sok esetben 

nincs lehetőség ilyen csoportosításra. Az egyes szakaszok leírása előtt jeleztem, 

hogy melyik menetek mely részletében vagy részleteiben találhatóak meg az adott 

kiemelések. Ahol szükségét éreztem ott megjegyzésekkel láttam el az adott 

szakaszokat. 



a. Technikák porta di ferro állásokból 

A következő technikák akkor alkalmazhatók, ha mindkét fél porta di ferro alta-ban 

van. Ezeknek a technikáknak - esetleg némi előkészítés - ténylegesen az ellenfél 

támadása a célja. Előfordulnak közöttük viszonylag sok tempós megoldások, amiket 

nem lehetett működőképes rövidebb szakaszokra bontani, mivel az egymás utáni 

akciók olyan szorosan függnek egymástól 

 

1. assalto 8. parte: Tipikus Marozzos megoldás, egy falso-val félreüti az ellenfél 

kardját és utána mandritto tondo-t üt. Ez esetben kettőt. 

 

 

 

1. assalto 5. parte: Ehhez a menetrészlethez kétféle befejezést is leír, viszont olyan 

a dinamikája, hogy nehezen lehet kisebb szakaszokra bontani. Az egyik lehetséges 

kimeneténél ezt egyáltalán nem lehet megtenni így az itt teljes egészében szerepel 

itt. A másik esetben szét tudtam bontani több részletre, így csak a menet részlet első 

szakasza szerepel itt.  

A szakasz mindkét esetben ugyanúgy indul, és annak függvényében változik a 

második fele, hogy birkózó technikákat akarok-e használni az ellenfelemen – vagyis, 

hogy milyen távolságba kerülünk egymástól. 

 

 

 

Ezen a ponton, ha rá akarok fogni az ellenfelemre (közel vagyok hozzá): 

 

- Tramazzone erősen a kardjára Riverso irányba 
- lépés bal lábbal az ellenfél jobb oldala felé 
    - ha az elsőre nem reagál, akkor azt kövesse több Tramazzone, amíg túlvédi magát 
        - Ponta in Falso az arcára a kardja felett, az ellenfél jobb oldalára  

(a Tramazzone folytonosan átfordul a következő szúrásba) 
           - a szúrást kifelé, vagy felfelé hárítja ütéssel 
 

- Falso Manco erősen a kardjára 
- bal láb a jobbhoz lép (zár) 
    - Mandritto Tondo a fejére 
    - jobb láb előre lép 

       - Mandritto Tondo a lábára 
       - Guardia d’Intrare non in Largo Passo 

                   - jobb láb a balhoz lép 



 

 

Ha inkább távolabb akarok maradni: 

 

 

 

2. assalto 6. parte: Ahogy az előző menetben, úgy ebben is kétféle kimenetel 

lehetséges. Vagy presa-val fejezem be, vagy ha az ellenfél ezt el akarja kerülni és 

hátralép, akkor tovább támadom. A menet utolsó ütése egy roverso trivillato. Ennek 

az ütésnek a mibenléte még kutatás alatt áll. Gyakorlásban helyettesíthető más 

riverso ütéssel. 

 

  

 

Ha nem számít presa-ra: 

 

  

 

Ha erre felkészült, ezért visszavonul: 

 

- hárítja a szúrást a jobb oldala felé, túlvéd, kinyitja a bal oldalát 
- Rámarkolok a markolatára a kardja pengéje alatt 

- Szabadon támadhatom 

- Ponta Incrociata az ő jobb oldalán kívülről, igaz élem a hamisán. 
- bal lábbal erősen a jobb oldala felé lépek 
-a job lábam követi a balt 

           - Mandritto a fejére 
           - jobb láb lép az ellenfél bal oldala felé 
               - Riverso Tramazzone 
               - Porta di Ferro Larga 

    - Riverso Ridoppio a kezeire 
           - bal láb erősen előre lép 
               - bal kézzel fogást találhatok rajta 

 Megjegyzés: ebben az esetben a Ridoppio-t érdemes csak jobb kézzel     
megütni, közben a bal  kézzel fogást keresni 

                   - a bal kéz a kard alatt tolja tovább a könyökét 
                   - szabadon támadhatom 
 



 

 

1. assalto 7. parte: Egy szúrással provokálom az ellenfelet, amikor túlvédi azt, akkor 

megütöm a kezét és kivonulok. 

 

 

 

1. assalto 9. parte: Az előző menetben hasonlóan provokálunk és vonulunk ki, 

viszont nem a kezeket, hanem a nyakat támadjuk.  

 

 

2. assalto 4. parte: Egy falso ütéssel félreütöm az ellenfél kardját, majd ütök rá egy 

mandritto tondo-t, utána egy guardia di croce-val fejezem be a szakaszt. Az összes 

lépés az ellenfél felé halad, és ezzel lerohanom az ellenfelet. 

- Ponta Incrociata a jobb arcára a kardján kívül 
- bal láb erősen lép az ellenfél jobb oldala felé 
    - hárít jobbra 
       - kezeket kikeresztezni, Dritto Traversatto-val megvágom a nyakát, vagy az arcát 
       - jobb láb előre lép 
              - Tramazzone 
               - jobb láb nagy lépést tesz hátra, a bal mögé 
               - Cinghiale Porta di Ferro Stretta 

- Ponta Incrociata a kardján belül (!) a jobb oldalról a bal halántékára 
- bal láb erősen lép az ellenfél jobb oldala felé 
    - Falso-val hárítja a szúrást a jobb oldala felé, túlvéd 
       - Falso Dritto a kezeire alulról 

 Megjegyzés: a Falso-t akkor indítom, amikor elkezdi tolni a kardomat, nagyon 
fontos a kardézék 

       - jobb láb erősen lép az ellenfél bal oldala felé 
           - (Dritto) Tramazzone 
           - bal lábbal az ellenfél jobb oldala felé 
           - Cinghiale Porta di Ferro 

- Hátrál, hogy ne érje el a szúrás 
 - Mandritto Tondo a fejére 

- jobb láb a bal oldala felé lép 
 - Mandritto Tondo a lábára 

- bal láb a jobb mögé lép 
 - Guardia d’Intrare in Largo Passo (ezzel védem magam) 
 - jobb láb srégen hátralép 
  - jobb láb előre 
  - Roverso trivillato 
   - jobb láb vissza 

     - Guardia d’Intrare in Largo Passo 



 

 

Ugyanebből a kiindulási állapotból leír néhány állásváltást is. Egy tramazzonecello-

val és egy largo passo-val tudunk eljutni cinghiale in porta di ferro strettába. Egy 

falso mancoval és egy largo passoval pedig guardia d’intrare in largo passo-ba 

jutunk. 

Marozzo porta di ferro alta-ból az alábbi hárítást írja le: 

 

1. assalto 2. parte: Az ellenfelünk egy kardon kívüli szúrással provokál támad. 

Ennek a félreütése után egy ponta incrociata-val támadom őt és védem magamat. 

 

 

 

Három hárítást is leír porta di ferro larga-ból. Nem meglepő hogy ebből az állásból 

csak hárításokkal induló technikákat említ, mivel egy madritto fendente, vagy 

sgualimbrato gyakran ebben az állásban ér véget, és egy ilyen támadás jellemzően 

szükség van az ellenfél riposztjának kezelésére. 

 

1. assalto 1. parte: Igaz éllel hárítunk, majd egy riverso ütéssel visszatámadunk. 

 

 

 

- Porta di Ferro Larga 
 - fejre támad 

           - jobb láb lép az ellenfél jobb oldala felé lép 
             - hárítás igaz éllel (Guardia di Faccia-ban), a hegy az ellenfélre néz 
                - bal láb lép az ellenfél jobb oldala felé 
                 - Riverso Fendente a fejre 
                 - Coda Lunga Alta (bal láb elől) 
 

- Ponta in Falso a kardon kívülről, a pengém jobb oldalán 
- hárítás Falso Manco-val kifelé (jobbra) 
    - előre lépés bal lábbal erősen 
    - Ponta Incrociata arcra 
 

- erős Falso (Dritto) a kardjára 
- bal láb a jobb láb közelébe lép 
     - Mandritto Tondo a lábra, vagy a fejre 

- jobb láb erőteljesen előre lép 
- Guardia di Gombito (kezek keresztezve) 

   - bal láb az ellenfél jobb oldala felé lép 
    - Guardia di Croce, hegy az ellenfél arcára néz 



1. assalto 3. parte: Falso-val hárítom az ellenfél ütését, egy tondoval visszaütök, 

majd egy guardia di faccia-val védem magam. 

 

 

 

1. assalto 5. parte: Az ellenfél támadására egy reverse sgualimbratoban 

válaszolunk annak félreütése után. 

 

 

 

2. assalto 7. parte: Az ellenfél támadásának hárítása után egy rúgással kombinált 

ütéssel támadom az ellenfelet. 

 

 

b. Technikák guardia d’intrante állásokból 

A guardia d’intrare in largo az az állás, amiről Marozzo az általam kidolgozotthoz 

hasonlóan ír a második menet tizedik részletében. Itt hét különböző megoldást mutat 

arra az alaphelyzetre, amiben én ebben az állásban vagyok, az ellenfelem meg porta 

 - Porta di Ferro Stretta 
 - Ellenfél üt valamit 
          - egy beleszúrással hárítom,  

- ballal belépve 
- hasba rúgom jobb lábbal  
- azonnal ütöm egy Riverso Mezza Spada-val 
 (kard közepe fogja eltalálni, mert közel van), 

- jobb lábbal lépek hátra     
- Coda Lunga Distesa 

 

- Porta di Ferro Larga 
- üt valamit 
- hárítás Falso-val (a támadás irányának megfelelően) 

- Riverso Sgualimbro a jobb halántékára 
                       - bal láb az ellenfél jobb oldala felé lép 
                         - Coda Lunga Distesa 
 

- Porta di Ferro Larga 
- Üt valamit 
- Falso Manco-val hárítok 
- bal a jobb láb közelébe 

- Mandritto Tondo a lábra 
- jobb hátralép 

 - Guardia di Faccia, hegy az arcára néz 
- jobb láb a bal mellé zár 



di ferro alta-ban. Ezeken kívül még 10 szakasz indul a largo passo-s és kettő a nem 

largo passo-s belépő állással. Ezek összesen kiteszik a szakaszok több mint 

harmadát. Ebből is látszik az állás fontossága Marozzo művészetében. 

 

2. assalto 10. parte: Marozzo az alábbi hét rövid szakaszt írja le az Opera Nova 

második menetének végén. Szúrással provokálok, majd két mandritto-val támadok. 

 

 

 

Ez egy határozottan giocco stretto megközelítés, nem oldalról próbálok nyílást találni 

rajta, hanem lerohanom az ellenfelet. 

 

 

Nagyon közel kerülök az ellenfelemhez, hogy a kardom shiltjével tudjam támadni. 

 

- szúrás alulról felfelé arcra  (a belső oldalon -> nem kell megkerülni az ő kardját) 
- jobb láb erősen előre lép 
    - E.: a falso-ja (hamisa) a tiéd ellen megy 
    - Mandritto Tondo Intrante  
      (Nem hozom hátra a kardom. Ahogy ő tolja félre, azzal a lendülettel ütök be) 
         - bal láb előre lép 
         - Roverso de mezza spada 
              - E.: visszavonul a Mandritto elől 
              - követem: jobb láb előre 
                 - Mandritto lábra 

- Falso Manco Impontato 
- jobb láb erősen előre lép 
   -> E.: emeli a hamis élét a te hamis éledre 
      - bal láb az ő balja felé 
      - a kardom hegye a jobb arcához közelít 
          -> E.: védi a jobb oldalát, így nyitva hagyja a balt 
        - 2 mandritto 
        - jobbal lépek erősen a balja felé 
 



 

 

Giocco largo megközelítéssel az ellenfél kezét támadom, miután azt sebezhetővé 

tette az első támadásom hárításával. 

 

 

 

Falso manco után egyből egy riverso trivillato-t üt, amivel visszakerül a kiinduló 

állásba. 

 

 

 

Arra provokálja az ellenfelet, hogy védtelenül hagyja a bal oldalát és így könnyen tudja 
támadni két mandritto-val. 

 

- Falso Manco az ellenfél kardjára     
- erősen előre lépés jobb lábbal 
   - Azonnal egy Riverso Trivillato 

- largo passo 
          - Guardia di Intare in Largo Passo 
 

- Mandritto     
-Cinghiale in Porta di Ferro 
  - Becca Possa az E. jobb arcára 
    -> E.: emeli a kardját 
        - bal mellé lépek a jobb lábammal, majd ballal tovább előre 
        - Riverso Ridoppio a jobbjára 
      - preza, ha hárította volna 

- Falso Manco Impontato 
- jobb láb előre lép 
  -> E.: emeli a hamis élét a te hamis éledre 
     - Falliaciare: kard hegyével felül az ő bal oldalára 
        igaz él az igaz éllel (találkozik mert átmentem a másik oldalára) 
    -E.: védi a bal oldalát félelmében 
      - bal láb azonnal az ellenfél alá (balra előre) 
      - Mandritto Ridoppio a kezeire 
          - erős ütés a kardja/karja belső oldalára a kard pajzsával (Elzetto Piccio) 
        - Roverso de Squilo 
        - jobb láb erősen a bal mögé úgy, hogy majdnem a vállamat fordítom felé 
 



 

 

Két lehetséges lépést is megad a végrehajtandó ütések mellé. Vagy előre mozgunk, 

vagy oldalra a giocco largo-ra jellemző körív mentén.  

 

 

 

Az alábbi szakaszok ugyanebből a helyzetből indulnak ki, de másik menetekben 

találhatóak. 

 

2. assalto 3. parte: Ez a szakasz egy majdnem teljes menetrészlet, mivel a 

dinamikája miatt nem lehetett rövidebb elemekre bontani. Marozzo kétféle befejezést 

ír a technikához annak függvényében, hogy a szakasz végén markolatgombbal 

akarom-e megütni az ellenfelet, vagy a kard pengéjét akarom használni. A szakasz 

eleje és a végén a kivonulás mindkét esetben megegyezik. 

 

- Guardia d’Intrare in Largo Passo 
    - Porta di Ferro Alta (kicsit rámfordulva) 
       - Ponta Incrociata  a bal oldalára 
       - jobb láb előre lép (Gran Passo) 
          - felemeli a kezeit, hogy igaz éllel védje a szúrást 

- Mandritto Ridoppio alulról a jobb karjára vagy ráhelyezem ütés nélkül az igaz                             
élem 

              - bal láb lép az ellenfél jobb oldala felé (Gran Passo) 
                  - bal kézzel beletolok a jobb karjába  

- markolatgombbal megütöm az arcát vagy megvágoma fejét 
                              - védekezésképp a bal láb a jobb láb mögé megy 
                              - Fendente fejre 

              - Porta di Ferro Larga 

-Falso filo mancho  
-Guardia alta 

-azonnal Riverso  
-Coda Lunga Distesa 

 közben a lépés: 
A: Lépés jobb és bal lábbal 

            B: Jobb láb a balhoz keresztez 

- Falso manco 
- jobb láb előre lép         
- Guardia di Faccia 
  - erősen megütni az ellenfél kardját 
      - arcra támadás 
      - bal láb keresztbe a jobb mögött hátra 
    - két Mandritto     
    -Guardia d’Intrare in Largo Passo 



 

1. assalto 10. parte: Akkor is működik, ha az ellenfél porta di ferro stretta-ban van 

és nem alta-ban. 

 

 

 

Az alábbi szakaszoknál Marozzo nem írta le, hogy milyen állásban kezd az ellenfél. 

Közös bennük, hogy mindegyikben mi kezdeményezünk és a cél az ellenfél 

eltalálása, és nem a kivonulás. 

 

1. assalto 4. parte: Tipikus Marozzo megoldás a ponta incrociata után mandritto 

ütés. A végén guardia di faccia-val fedezi a kivonulást 

 

 

1. assalto 6. parte: A falso után megtévesztem az ellenfelet azzal, hogy úgy teszek, 

mintha egy adott technikát akarnék végrehajtani, de helyette valami egészen mást 

csinálok. Ezt Marozzo fallaciare-nak hívja. 

 

 - Guardia d’Entrare in Largo Passo 
 - Ponta Incrociata a kard belső oldalán 

             - jobb láb előre lép 
             - igaz éllel hárít 
                      - Mezzo Mandritto a lábra 
                             - riposzt egy felsővel a fejre 
                            - Guardia di Faccia-ban hárítás 
                            - jobb láb a balhoz visszazár 

- Guardia d’Intrare in Largo Passo 
- Porta di Ferro Alta vagy Stretta 
    - Ponta Sopra Mano Incrociata az arcra külső oldalon, a jobb oldala irányába,  

(ő igaz éle - én hamis élem) 
    - hárít igaz éllel kifelé az én jobb oldalam felé 
       - Mezzo Mandritto a jobb lábára 
       - jobb láb á la traverse 
           - Roverso Sgualembrato az ellenfél jobb oldalára 
           - jobb lábhátra 
           - „visszavonulás” Cinghiale Porta di Ferro Alta-ba 



 

 

2. assalto 2. parte: Egy komplexebb menet, amit nem lehetett értelmezhetően 

feldarabolni. A támadások bevitele után egy tramazzone-val fedezi a kivonulást. 

 

 

 

2. assalto 7. parte: A második menet hetedik részlete három guardia d’intrare in 

largo passo-val kezdődő szakasszal indul. Az első két szakasz előkészíti az utolsót, 

amelyből a tényleges támadás történik. A második szakasz egy pontján bal kézzel a 

kardunk közepére fogva nyomjuk le a földre az ellenfél kardját. 

 

Guardia d’Intrare in Largo Passo 
- Riverso  
- bal lábbal a jobbhoz lépek 
- Guardia di Testa 

     - Guardia di Croce-ba állok,  
     - majd jobbal srégen oldalra/hátralépve  
     -Guardia d’Intrare in Largo Passo 

Guardia d’Intrare in Largo Passo 
- Mandritto Tondo lábra 
- jobb lábbal belépés előre 

- szúrás lentről felfelé a jobb halántékára, kard az ellenfélé felett, kezek keresztezve,   
kinyújtva 

     - lépés bal lábbal átlósan largo passo-ba 
       - felemeli a kezeit, hogy védje a szúrást 
            - Mandritto Tondo a bal halántékára 
            - előre lépés jobb lábbal jobbra 
             - bal hátul keresztez (köríves lépés)  
                - üt valamit                   

- hárítás Tramazzone-val 
                   - visszavonulás bal lábbal az ellenfél jobb oldala felé átlósan 
                   - jobb láb visszavonul bal felé, majdnem keresztezve 
                   - Cinghiale Porta di Ferro Stretta 

 

Guardia d’Intrare in Largo Passo 
- Falso Manco az ellenfélre 
- jobb láb erősen előrelép jobbra (v. az ellenfél jobb oldala felé?) 

  Megjegyzés: a cél az, hogy az ellenfél állást váltson 
      - állást vált 
      - úgy teszek, mintha Tramazzone-t ütnék fejre 
      - helyette Riverso a lábra 
       - bal láb lép az ellenfél jobb oldala felé  
       - Coda Lunga Distesa 



 

 

 

Ha ebben az állásban fejeztük be a támadásunkat, és már csak ki akarunk vonulni, 

arra az alábbi módszert írja le Marozzo.  

 

1. assalto 6. parte: Az ütésem után esetleg közelítő ellenfelet, a guardia di croce-ba 

való szúrás fogja távol tartani, vagy akár harcképtelenné tenni.  

 

 

 

Két szakasz guardia d’Intrare non in largo passo-ból indul az elsőben támadást 

indítok belőle, a másiknál az ellenfél támadását hárítom. Az hogy a guardia d’intrare  

non in largo passo változatából csak két szakasz indul, jól jelzi, hogy az állás jóval 

kevésbé fontos a másik változathoz képest. 

 

Guardia d’Intrare in Largo Passo 
           - Roverso sgualimbrato 
           - Coda Lunga Distesa 

                                           - Guardia di Croce 
                                           - jobb láb lép a bal lábhoz 

                                 - kezek kikereszteződnek 
                                 - bal láb lép a jobb láb mögé 
                                 - Porta di Ferro Alta 

-Guardia d’Intrare in Largo Passo 
     - kardja fölött megszúrom erősen, jobb láb erősen előre 
     - ezt ő kitolja az ő jobb oldala felé 

- Mandritto Tondo  
- miközben a bal láb a jobb mögé felzárkózik, kicsit keresztben mögötte  
(így kissé a mellkasom  kifordul balra, „irányba állítva engem a köv. lépéshez) 
              - bal kéz a kardom közepére, lekényszerítem a kardját a földre,  
   - ballal lépek  (srégen balra) előre 

                                  - Riverso (Ridoppio)-t ütök (egy kézzel!),  
- ballal erősen a jobb mögé lépek 

                                    - Guardia di Faccia, 
  -rögtön ütök még egy Mandritto Tondo-t a lábára  
         -szükség szerint lépek                                          
         - Cinghiale Porta di Ferro Stretta 

 

-Guardia d’Intrare in Largo Passo 
        - Falso Manco, 
        -jobbal (nagyot) hátralépve (bal marad, jobb oldalról hátra helyeződik át)  
         -Guardia di Alta-n keresztül rögtön Guardia di Testa      
            - Falso Dritto 

- ballal lépek  oldalra-előre  
-Guardia d’Intrare in Largo Passo 



1. assalto 8. parte: Egyszerű támadás az ellenfél fejére. 

 

 

 

2. assalto 1. parte: Igaz éllel hárítom az ellenfél támadását, majd megtévesztem, és 

megütöm egy mandritto ridoppioval amit egy riverso követ. Ez az ellentétes 

oldalakról indított támadások váltogatása jellemző módszer Marozzonál. 

 

 

 

c. Technikák cinghiale in porta di ferro állásokból 

A szakaszok harmadik legnagyobb csoportja indul a cinghiale in porta di ferro állások 

valamelyikéből. Ez az állás nagyon előnyös abból a szempontból hogy akkor jön 

létre, amikor leléptem a középvonalról, és egy aszimmetrikus helyzetet alakítottam ki. 

Az olasz vívó tradíciók hagyományosan keresik az ilyen szituációkat, mert az ilyen 

helyzetekben könnyebb úgy eltalálni az ellenfelet, hogy én magam biztonságban 

vagyok. Az ebbe az állásba való belépésnek, vagy az innen való továbblépésnek 

(például porta di ferro stretta-ba), tipikus kísérője egy tramazzone vagy egy 

tramazzoncello, amely fedezi az állásváltást. Marozzo ritkán támadja az ellenfelet 

közvetlenül ebből az állásból. Többnyire a támadás előtt az előbb említett módon 

átvált porta di ferro stretta-ba, és onnan hajtja végre a támadást. Ezek között a 

szakaszok között többségben vannak azok, amelyekben az ellenfél támadását kell 

       - Guardia d’Intrare non in Largo Passo 
                  - üt fejre, vagy lábra 

           - hárítás igaz éllel 
           - bal láb lép az ellenfél jobb oldala felé 
               - úgy teszek, mintha Roverso di Mezza Spada-t ütnék 
               - helyette Mandritto Ridoppio di Mezza Spada 
               - jobb láb lép az ellenfél bal oldala felé 
                   - Roverso di Mezza Spada 
                   - jobb láb visszavonul a bal mögé 
                       - védekezés Mandritto Tondo-val 
                       - Guardia d’Intrare in Largo Passo 

- Guardia d’Intrare non in Largo Passo 
           - jobb láb a balhoz lép 
           - kezek jól kinyújtva az ellenfél jobb oldala felé, hogyha ütne fönt 
               - Riverso Fendente fejre 
               - ballal előre lép az ellenfél jobb oldala felé 
               - Coda Lunga Alta 
 



hárítanom, amikor én támadom az ellenfelet. Csak egy olyan szakaszt találtunk, 

mikor én kezdeményezek ebből az állásból és támadni akarok. Érdemes még 

megemlíteni, hogy a Marozzo által írt szakaszok egyikében is hasonló történik, az 

elején egy ütéssel átvált cinghiale in porta di ferro stretta-ba és onnan támadja az 

ellenfelet. Mivel ő ezt guardia di entrare in largo passo-ból való menetként írja le, így 

én is ott tárgyaltam. 

 

1. assalto 4. parte: Az első támadás félreütése után viszem be azt a támadást, 

amivel ténylegesen eltalálom az ellenfelet. 

 

 

 

Azok a szakaszok, melyek kezdetén az ellenfél támadását kell hárítanom: 

 

1. assalto 7. parte: Ebben a szakaszban a cél egyértelműen a kivonulás, hátrafelé 

lépek, és közben az állásokkal, illetve az ütéssel fedezem magamat. 

 

 

 

1. assalto 9. parte: Az ellenfél támadása után átveszem a kezdeményezést és 

egymás után több ütéssel támadom. 

- Cinghiale Porta di Ferro 
        - üt valamit 
        - bal lábbal erősen hátralépés a jobb láb mögé 
        - Falso Manco (ez jó eséllyel a kardot fogja eltalálni, félresöpröm azt) 
        - kezeket kicsit visszahúzni 
                      - Porta di Ferro Alta 
 

- Cinghiale Porta di Ferro Stretta 
- Porta di Ferro Alta 

       - Ponta Infalsata a bal  halántékára a kardon kívül 
     - kifelé hárít 
           - Mandritto Tondo lábra 
             - Guardia d’Entrare in Largo Passo 
 



 

 

 

d. Kivonulás 

A többi alapállásból a fenti állásokhoz képest csak jóval kevesebb szakasz indul. 

Ezeket a szakaszokat a továbbiakban tárgyalni fogjuk, de van Marozzo vívásának 

egy olyan aspektusa, amivel érdemes kiemelten foglalkozni. A kivonulás kiemelt 

szerepet kap Marozzonál. A meneteit mindig úgy fejezi be, hogy a vívó a végére 

biztonságos helyzetbe kerüljön. Többnyire biztonságos távolságba hátrálva, és a 

kivonulását a kardjával fedezve.  

Érdekes módon a kivonulásnál használatos egyik szakasz az, ami a 

leggyakrabban ismétlődik a menetekben. Az, hogy ez összesen hatszor ismétlődik 

azt mutatja, hogy ez egy általánosan használható, és jól működő megoldás. 

Viszonyításéppen a szakaszok többsége nincs ismételten leírva, csak néhány 

egyszerűbb rész ismétlődik, és azok is legfeljebb kétszer. Nem ez az egyetlen 

kivonuló megoldás a menetekben, de ez az, amit mindenképp érdemes megtanítani.  

A kivonulás a coda lunga alta-ból indul az 1. assalto 1., 3., 4., 8. és 9. részletében. 

Emellett a 2. részletben cinghiale in porta di ferro strettából kezdi, és ebből is 

ugyanolyan jól működik. Mivel a coda lunga alta-ból induló variáns jóval gyakoribb, itt 

is ebből indítom a szakaszt.  

- Cinghiale Porta di Ferro Stretta 
   - üt valamilyen magas, vagy alacsony ütést 

- hárítás Falso-val (az ellenfél bal oldala felé – Falso Manco) 
- jobb láb erősen előre lép 

- Mandritto Sgualembrato az arcára (nem megy le Porta di Ferro 
Larga-ba!) 

                             - Tramazzone (Dritto) 
                              - visszaüt egy Dritto-val, vagy Roverso-val 
                                     - hárítás Guardia di Faccia-ban 
                                     - jobbal a bal láb mellé lép 
                                      - Riverso Fendente a fejére 
                                         - bal láb erősen lép az ellenfél jobb oldala felé 
                                         - Coda Lunga Alta 
 



 

 

Coda lunga distesa-ba általában egy riverso ütés után érkezünk, és olyan távol kell 

hogy legyünk az ellenféltől, hogy ne tudjon gyorsan elérni, mivel a hátul lévő kard 

miatt viszonylag védtelenek vagyunk. Marozzo három módszert is leírt az ebből a 

helyzetből való kivonulásra. 

 

1. assalto 5. parte: Egy ütéssel magam elé hozom a kardomat cinghiale in porta di 

ferro-ba, innen hátrébb lépek, majd belépek guardia d’intrare-ba. 

 

 

 

1. assalto 6. parte: Egy szúrással és egy hátralépéssel tartom távol az ellenfelemet.  

 

 

 

2. assalto 7. parte: Egy mandritto tondo ütéssel fedezem a visszavonulásomat, 

majd egy hátralépéssel guardia d’intrare in largo passo-ba jutok. 

- Coda Lunga Distesa 
           - Punta Incrociata Sopra Mano (kéz felett) az arcára 
           - bal láb lép a jobb mögé 

            - kezek félfordulatot tesznek 
              - Porta di Ferro Alta 

  - Coda Lunga Distesa 
-  valamilyen ütést ütök, ami szükséges, hogy biztonságban legyek 
 - visszavonulás Cinghiale Porta di Ferro Stretta-ba 

                               - jobbra fordulás 
                               - bal láb a jobb lábhoz 
                                - balra fordulás 
                                        - nagy lépés bal lábbal az ellenfél jobb oldala felé 
                                     - Guardia d’Intrare in Largo Passo 

- Coda Lunga Alta (bal láb elől) 
- fejre támad                             

             - bal láb a jobb lábhoz lép 
                   - Guardia di Croce 
                        - jobb láb „két váll” szélességben hátra lép 
                         - Falso Dritto a kezekre 
                             - bal láb erőteljesen a jobb láb mögé lép hátra 
                             - a kard Porta di Ferro Alta-ba megy 
                             - a test és a bal láb kicsit kifordul az ellenfél vonalából 
 



 

 

 

e. További technikák  

A guardia di testa az az állás, melyen több menetben is áthalad a vívó, de csak két 

olyan szakasz van, ami ebből az állásból indul. Az első és a második menet legeleje. 

Ez felveti a kérdést, hogy az állást csak valamilyen ceremoniális okból veszi-e fel a 

menet elején? Az kétségtelen, hogy az állás praktikus a gyakorlatban is, hiszen 

könnyen és viszonylag kis mozdulattal üthető belőle gyakorlatilag tetszőleges irányú 

ütés, viszont egy spadone súlyú kardot nem könnyű ütés közben megállítani egy 

ilyen pozícióban. Így érthető, hogy inkább kezdő állásként jelenik meg. 

 

1. assalto 1. parte: Egy falso impuntanto-val támadom a jobb oldalát, aztán 

átviszem a kardot a másik oldalra és egy gyors tramazzone-t ütök. 

 

 

2. assalto 1. parte: A két ellentétes oldalról érkező falso ütésekkel kinyitom az 

ellenfél védelmét és egy mandritto tondoval így el tudom találni. 

-Guardia di Testa 
-Porta di Ferro Alta 

- Falso Imputanto a kardján kívül az ellenfél jobb oldalára 
 (irány mintha Faccia-ból szúrnék) 
- bal láb előre lép 

      - Mandritto Tramazzone a fejére 
      - jobb láb előre lép 
         - Porta di Ferro Larga 
 

- Coda Lunga Distesa 
                   - Mandritto Tondo,  

- ballal erősen hátra, 
          - Riverso Trivillato 

             - jobbal is erősen hátra 
                      -Guardia d’Intrare in Largo Passo 



 

 

Ha a guardia di croce-ba és guardia di faccia-ba egy ellenfélre irányított szúrás 

bevitelekor kerülök, utána a saját biztonságom érdekében hárítanom kell az ellenfél 

riposztját. Az alábbi két szakaszban is ez történik. 

 

2. assalto 4. parte: Az ellenfél támadását egy falso-val hárítom, majd még egy falso-

val biztosítom a kivonulásomat. 

 

 

 

1. assalto 3. parte: Itt egy falliacare-val megtévesztem az ellenfelet, és átkerülök a 

kardja másik oldalára, ahonnan egy riverso fendente-t tudok ütni. Fontos hogy ezt 

úgy tegyem meg, hogy ne tudjon közben eltalálni. 

 

 

 

Ebből a két állásból ugyanakkor támadásokat is indít. 

- Guardia di Faccia, hegy az arcára néz, két lábam egymáshoz közel 
           - Ütés a fejre 

- úgy teszek, mintha hárítanám, de hagyom, hogy elmenjen előttem (a 
kardok nem érintkeznek), közben a pengéjét felülről megkerülöm 

               - Riverso Fendente 
                - bal láb az ellenfél jobb oldala felé lép 
                 - Coda Lunga Alta 
 

 - Guardia di Croce, 
           - támad fejre 
         - hárítás Falso dritto-val 
              - bal láb visszavonul a jobb láb mögé 
               - Guardia di Becca Possa 

                       - az ellenfél támad valamit 
                         - erős Falso Manco 
                      Megjegyzés: ehhez egy kicsit le kell ejteni a kard hegyét 
                     - érkezés Porta di Ferro Alta-ba           

- Guardia di Testa 
- Falso Dritto 

    - Falso Manco  
          - Mandritto Tondo a lábra 
          - jobb láb előre lép 
           - Guardia d’Intrare non in Largo Passo 



1. assalto 2. parte: A szúrással provokálom az ellenfelet, amit ki kell tolnia, így utána 

t tudok ütni a másik oldalra. A szakasz végén egy tramazzone-val fedezem az állás 

váltásomat cinghiale in porta di ferro stretta-ba. 

 

 

 

2. assalto 7. parte: A második technika kifejezetten rövid, itt miután megérkezem az 

állásba, egyből ütök egy mandritto tondo-t, és ha kell egyet lépve cinghiale in porta di 

ferro stretta-ba kerülök. 

 

 

  

  - Guardia di Faccia, 
  -rögtön ütök még egy Mandritto Tondo-t a lábára 
 -szükség szerint lépek                                          

 - Cinghiale Porta di Ferro Stretta 
 

- Ponta Incrociata a jobb arcára a kardján kívül 
- bal láb erősen lép az ellenfél jobb oldala felé 
     - hárít jobbra 

- kezeket kikeresztezni, Dritto Traversatto-val megvágom a nyakát, vagy 
az arcát (ez valószínűleg egy mandritto irányból átlósan érkező ütés) 

          - jobb láb előre lép 
                 - Tramazzone 

               - jobb láb nagy lépést tesz hátra, a bal mögé 
               - Cinghiale Porta di Ferro Stretta 

 



 

7. Összefoglaló 

A fentiekben felvázolt megközelítés segíthet Achille Marozzo művészetének 

hatékonyabb oktatásában. Ezt a témát sajnos nem tudtam teljes egészében 

kidolgozni. Az Opera Nova bizonyos részei még a kutatásunk során nem lettek 

feldolgozva. Ilyen a teljes harmadik menet, valamint a második menet néhány 

részlete. Ezek feldolgozása után érdemes lenne frissíteni a dolgozatban bemutatott 

szakaszokat az újonnan kikutatott részekkel. 

Emellett az oktatás minőségének javítására érdemes lehet még apróbb 

részletekben vizsgálni az anyagot. Megvizsgálni, hogy az egyes ütések és szúrások 

milyen gyakorisággal szerepelnek, hogy az egyszerű ütésgyakorlatokat azokra az 

ütésekre tudjuk fókuszálni, amelyek a legfrekventáltabbak. 

További kutatás szükséges még a vívás jelenleg kérdéses elemeinek 

tisztázására.  Meg kellene állapítanunk például, hogy pontosan mi a riverso trivellato 

és a guardia consentire. Ezekben a kérdésekben próbálunk külföldi kutatókkal 

együttműködve tovább haladni. 

Az elkészült anyag ezekkel a hiányosságokkal és nyitott kérdésekkel együtt is 

hasznos eszköz lehet az oktatásunk hatékonyabbá tételére, és a jövőben akár alapja 

is lehet egy hosszabb, egész évet kitöltő Marozzo tanterv kialakításának. 
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