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Bevezetés

Manapsag a vildg minden pontjan ismert a francia kartya, és aligha van valaki a vilagon, aki
legalabb egy kartyajatékot ne ismerne. Hogy pontosan hany kartyajaték 1étezik, azt szinte
lehetetlen megmondani, hiszen még az ismert jatékoknak is alakultak ki tertiletenként eltérd
szabalyai, amik végiil 6nall6 jatékka notték ki magukat. De, vannak jatékok, amik egymastol
fiiggetleniil alakultak ki, mégis majdhogynem teljesen egyformak. Példaul Magyarorszagon
nem olyan régen még az ulti volt az egyik legnépszertiibb kartyajaték, aminek a szabalyzata és
a menete majdnem teljesen megegyezik a német ,,Skat” nevi kartyajatékkal. Mivel a skat
joval régebben alakult ki, - és a torténelem soran nem egyszer fordult eld, hogy valamit a
német kulturabol vettiink kdlcson - joggal gondolhatnank, hogy az ultit a skat ihlette. Pedig
valgjaban az ulti a skattol teljesen fliggetleniil, masik kartyajatékokbol fejlodott ki. Persze

feltehetden volt kozos 6siik.

A kartyéval jatszhato jatéktipusok egy elég széles skalan mozognak, vannak nagyon
egyszeriek, és kifejezetten Osszetettek, illetve szerencsén és ligyességen alapuld jatékok is.
Tobbek kozt ennek kdszonheti az elterjedését, hiszen minden korosztaly és tarsadalmi réteg
szamara akad megfelel jaték, és az aranak koszonhetden talan egy pakli kartyanal nem
1étezik elérhetdbb tarsasjaték. Arrol nem is beszélve, hogy a jatékokon kiviil joslasra vagy
biivésztriikkkokre is alkalmas. Marie Anne Lenormand josn6 példaul még Bonaparte
Napoleonnak is josolt, és ehhez francia kartyat hasznalt (igaz egy sajat valtozatot, ahol a
kartyakra a szokésos jeloléseken kiviil egyéb szammisztikai €s asztrologiai szimbdlumokat
rajzolt). Es Rodolfo sem a kértya rendeltetésszerii hasznalataval tett szert hirnévre. Ezen feliil
vannak olyan kartyak, amiket nem kifejezetten jatékra szantak, inkabb csak szuvenirnek, vagy

gyljtoi darabnak késziiltek.

Ma Magyarorszagon a legtobb ember kétféle paklit ismer, a francia kartyat és a magyar
kartyat, de ez mar igy is eggyel tobb, mint amirdl a legtobb Eurdpan kiviili ember hallott.
Européan beliil viszont minden régidban kétféle kartyat ismernek, az egyik az adott teriileten
hagyomanyosan hasznalt pakli, a masik pedig a nemzetkdzileg elfogadott francia. Ezek a
kartyavaltozatok a kozépkorban alakultak ki, és bar a kozépkori ember is szeretett kartyazni,
szamukra egy pakli kartya megszerzése, €és egy kartyaparti megszervezése nem volt annyira

egyszeri mint mondjuk a mai ember szamara.



A kartya eredete, és megjelenése Europaban

A kartyajatékok eldszor Kinaban jelentek meg a Tang dinasztia idejében, a IX. szdzadban.
Ezek a kartyajatékok tobbnyire alkoholfogyasztashoz voltak kotve, és szinek, szamok vagy
figurak helyett utasitasok voltak rajtuk az ivos jatékkal kapcsolatban. A négy eltérd szinbe
tartozo szamokkal vagy figurakkal jelolt kartyak csak joval késobb alakultak ki. Azt
feltételezik, hogy ekkorra a kartydk mar egyszerre szolgéltak a jaték elemeként, illetve a jaték
tétjeként is, mint fizetd eszkdzok. Nagyjabol a XI. szdzadra ért el Kindbol a Kozel-Keletre a
jatékkartya. A kinai verzidban a négy szin mindegyike egy pénzegységet szimbolizalt, viszont
az arab vilagban valoszintileg forditasi hibakbol fakadoan a négy szinbdl ketté megvaltozott,

és pénz helyett ,.kehely” illetve ,,palca” forméban jelentek meg.

Eurdpaba a spanyolokon keresztiil jutott be a kartya a Kozel-Keletrdl. Hogy pontosan mikor,
arr6l nincsenek feljegyzések, de feltehetden valamikor a XIV. szazad elején jelenhetett meg.
Erre abbol lehet kovetkeztetni, hogy 1367-ben mar térvényben tiltottak bizonyos
kartyajatékokat. Eleinte a kartya kiilonlegességnek szamitott, egyaltalan nem volt olcso, és
elsésorban disztargyként vasaroltak azok, akik ezt megengedhették maguknak. Késébb
persze, amikor megnoétt a kartydkra a kereslet, €s nagyobb szdmban gyartottak azokat, minden

tarsadalmi réteg szamara elérhetévé valtak.



A kartyak gyartasanak modjai

Eleinte a kartyapaklikat egyenként festették meg, inicialé szerli részletességgel, sok szinnel.
Ebbdl kifolyolag nem volt olcsé mulatsag egy pakli kdrtya megvasarlasa. De ahogy nétt a
kereslet a kartyakra, gyorsabb és olcsobb metddusokat dolgoztak ki a kartyagyartasra. A
legolcsobb megoldés az volt, hogy a kartydk mintazatat fa lapokba vésték, és ezeket a
véseteket tintaval bekenve pecsételték ra papirra a kartyan szerepld abra korvonalait. Az igy

meglévo korvonalakat pedig stencilek segitségével szinezték ki. Persze a kartydk még igy sem

szamitottak olcsonak, de mar a legtobb ember szamara elérhetévé valtak.

Eleinte a kartyak hatulja telesen lires volt, ennek viszont hamar rajottek a hatuliitdjére. A fehér
papiron nagyon kdnnyen keletkeznek foltok, és akar véletleniil is megjeldlddhetnek a kartyak,
ami csalashoz vezet. Az ilyen médon ,,megrongalddott” paklit egyébként nem dobtak ki,
hanem visszavitték a gyartdhoz javitasra. Hogy ezt a problémat kikiiszoboljék, a lapok
hatuljara négyzetekbdl, csillagokbdl, vagy egyéb egyszerti alakzatokbol all6 mintakat

rajzoltak.



A kartyak szinei, képi vilaga

A kartyékon tobbnyire olyasmiket dbrazoltak, amik az akkori ember szaméra mindennapos
volt. Az alacsonyabb értékil, szammal ellatott kartyakon a szdmok mellett, vagy népmesékbdl
szarmazo jelenetek, vagy az egyszerli emberek mindennapjaiban eléfordulo életképek jelentek
meg, mig a magasabb rangl ,,neves” kartyakon kiralyok, vagy egyéb magasabb rangu
karakterek szerepeltek. Persze ezek nem voltak egységesek, mert ugye a népmesék és a
szokésok is tartomanyonként valtoznak, ahogy a tisztségek is, és ezen kiviil a kiilonb6z6

tarsadalmi rétegben €16 emberek mindennapjai is elég eltérdek voltak.
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Ma a mindenki altal ismert francia kartya szinei a kor, karo, treff és a pikk. A kor
egyértelmiien egy szivet abrazol, a kar6 egy rombuszt, a treff egy fat, mig a pikk pedig egy
asot. Eurdpaban a kartya a spanyolokon keresztiil jutott be, és elséként a spanyol és olasz ajk
teriileteken terjedt el. Az 6 kartyaiknal a négy szin a kehely, érme, buzogany és a kard voltak.
Ezek eléggé atalakultak, mire a francia kartya mai formdja megsziiletett. Ahogy mar
emlitettem, a kartyak diszitése nem volt egységes, tartomanyrol tartomanyra, - sot — mesterrol
mesterre valtozott, de végiil két eltérd, mégis egymas lapjainak teljesen megfeleltethetd
rendszer alakult ki Europaban. Az egyik a latin volt, a masik pedig a német. A latin kartya
értelemszerlien a latin nyelveket besz€élok kozt volt hasznalatban, mig Eurdpa tobbi része a
német kartyat hasznalta. A német kartya szinei a sziv, csengettyli, makk és a levél voltak. Ezek
egyébként ebben a sorrendben megfeleltethetdek a latin kartya szineinek. Persze hogy a
kehelybdl hogyan lett sziv, vagy a kardbdl levél, azt csak azok tudjak, akik annak idején

félrehallottak, félre forditottak ezeket, vagy nem ismerték fel a rajzot.



Mivel a két paklibdl a német volt az elterjedtebb, igy azt fogom részletezni, de mint mar
irtam, 1ényegi eltérés nincs a kettd kozott. Egy pakliban négy szin van, és a négy szinhez
harom figura (also, felso, kiraly), a ,.kétszem” (a 2-es lapbdl alakult at, késébbiekben tévesen
,»aszként” emlegetjiik, pedig az asz az 1-es lapbol lett volna, ha ebbdl a paklibol ki nem vették

volna), és szdmok (3-t6l 10-ig) tartoznak. Ez annyira nincs messze a francia kartyatol.

Kartyajatékok, és a Karnoffel szabalyai

Ahogy terjedt a kartya varosrodl varosra, igy alakultak ki ujabb és ijabb jatékok, amiknek a
bonyolultsdga - az akkor ismert egyéb jatékok viszonylatdban — a legegyszeriibb
kockajatékoktol egészen a sakkig terjedt. Mivel a legtobb kartyajatékban magas a
szerencsefaktor, igy a kartyat hamar szerencsejatékka nyilvanitottak és betiltottak, sot, az
egyhaz arra biztatta a kartyapakli tulajdonosokat, hogy égessék el kartyaikat, mert az a
szerencsejaték eszkoze, ami mint tudjuk az 6rdég miive. Szerencsére az elso tiltasok ellenére
a torvényhozok is belattdk, hogy bar valoban alkalmas szerencsejatékra a kartya, azért egyéb
jatékokat is lehet vele jatszani, igy a tiltasok mar nem kollektiven az 6sszes kartyajatékra
vonatkoztak. Persze a legtobb jatékrol nem maradt feljegyzés, de a legnépszertibbeknek
legalabb a neve fennmaradt, ha a szabalyaik nem is, vagy csak részlegesen. A legrégebbi

néven nevezett kartyajaték a Karnoffel. Errdl 1426-ban egy Nordlingen varosdban hozott



rendeletben olvashatunk, ahol ezt a jatékot engedélyezik egy évente megrendezett fesztivalon.
Ez a jaték bar mar sokat vesztett népszeriiségébol, sok helyen még a mai napig jatsszak.
Sajnos a szabalyok csak részlegesen maradtak fenn, viszont a svajci Kaiserspiel segitségével

rekonstrualtak a jatékot.

A Karndffel szabadlyai:

A Karnoftelben a szerencse szerepe meglehetdsen alacsony, bar jelen van. A jatékot két
»~csapat” jatssza, igy paros szadmu jatékosra van hozza sziikség. A jatékosok szama lehet 2, 4, 6
vagy 8.

A jaték kezdete:

Hogy a jatékosok koziil ki melyik csapatban van, azt kartyahuzassal dontik el. Minden jatékos
haz egy lapot, és a huzott lapokat érték szerint sorba allitva kdzépen elfelezik, és az ,,alacsony
lapot” huzok lesznek egy csapatban a ,,magas lapot” huzok ellen. Az els6 oszt6 az lesz, aki a
legkisebb lapot htizta. A lapok értéke ilyenkor csokkend sorrendben: kiraly, felso, also, 10, 9,
8,7,6,5,4,3,2. Két azonos értékii lap esetén a sziniik donti el az értékiiket. A szinek értékei
csokkend sorrendben: z6ld, makk, piros, tok. Tehat a zold kiraly erdsebb lap a tok kiralynal.

A jaték célja:

A csapatok megbesz¢lik, hogy hany pontig megy a jaték. A végsd pontszdm mindig egy 10-el
oszthat6 szamnak kell lennie, plusz 1. Altalaban ez a pontszam 101. Az a csapat nyer, amelyik
hamarabb eléri a 101 pontot. Egy leosztas alapvetden 4 pontot ér, de a csapatok erre ra
licitdlhatnak, és harmasaval emelhetik az adott kor értékét. A kort az a csapat nyeri, amelyik

az 6t hivasbol harmat megnyer.



Az osztas:

Az osztd az 6ramutato jarasaval megegyezod iranyban osztja le a lapokat, és az oszt6tdl balra
0 jatékos a kezd6. El6szor minden jatékos képpel felfelé forditva kap egy kartyat. A
legkisebb értékii kartya szine lesz az adu. Az 0szt6 ezutan leoszt még egy lapot képpel felfelé
a tdle balra 1il6 kezddnek, és a kdvetkez6 jatékosnak. Ekkor az osztotdl balra iil6 jatékosnak
lehetdsége van emelni a tétet (4-r6l 7-re), €s ezt a dontését megvitathatja a csapataval. Ekkor a
kezd6 mellett iil6 jatékos donthet ugy, hogy tartja a tétet, emelheti azt, vagy feladhatja.
(Amennyiben feladja, a kezd6 jatékos csapata nyer 4 pontot, s 0j leosztas kezdddik). Utana
tovabbi két jatékos is kap egy-egy lapot képpel felfelé, és Gjra lehetéség van emelni a tétet.
Ekkor mér minden jatékosnal két lap van, képpel felfelé. Ezek utan az osztd mar kettesével, és
képpel lefelé osztja a kartyakat, és ahogy korabban is, két osztasonként van lehetdség a tét
emelésére. Ezt kovetden még egy kort lemegy két lefelé forditott lappal. Tehat 6sszegezve: az
elsO és a masodik korben a jatékosok egy lapot kapnak képpel felfel¢, a harmadik és negyedik
korben két lapot kapnak, képpel lefelé. Csapaton beliil egyméasnak megmutathatjak a képpel
lefelé forditott lapjaikat is.

A jaték menete:

Az 0szt6tdl balra 1il6 jatékos kezd. Letesz egy lapot az asztal kozepére (az adu szin 7-es
kartyajan kiviil barmit), és a tobbieknek meg kell probalniuk egy ennél magasabb értéki
lappal iitni az 6 lapjat. Aki a legmagasabb értékii lapot teszi le, az veszi fel az asztalrél az
Osszes lapot, és a kovetkezd korben 6 teszi le a ,,legyézendd™ lapot. A csapatok egyébként
jaték kozben mar nem mutathatjadk meg egymasnak a lapjaikat, de tovabbra is
kommunikélhatnak. Illetve 6 vagy 8 jatékos esetén mind a két csapat valaszthat
»csapatkapitanyt”, akinek osztaskor minden csapattag megmutatja a lapjait, és 6 javasolhatja,
hogy melyik csapattag mit Iépjen, de ezt hangosan, a masik csapat szamadra is jol hallhato

modon kell tennie.




A lapok értéke:

A lapok értéke jaték kdzben kicsit megvaltozik a kordbban leirtakhoz képest. A legtobb
jatékban az adu szin mindig iit minden mas szint. Itt ez nem teljesen igy van, és valdjaban
nem is hivjak ,,adunak”, csak , kivalasztott” szinnek a jaték elején aduként emlegetett szint. A
kivalasztott szin esetében a lapok értékei a kovetkezoképpen alakulnak:

- Alsé: mindent {it, a neve Karnoffel (lagyeksérv).

- 6: Minden nem adut iit, a neve Pope (papa).

- 2: Minden nem adut iit, a neve Kaiser (csaszar).

- 3: Minden nem adut {it, kivéve a kiralyokat.

- 4: Minden nem adut iit, kivéve a kiralyokat és felsoket

- 5: Minden nem adut iit, kivéve a kiralyokat, felsket és alsokat

- Kiraly: Nem szamit adunak.

- Felsd: Nem szamit adunak.

- 10: Nem szamit adunak.

- 9: Nem szamit adunak.

- 8: Nem szamit adunak.

- 7: Ha ezt teszi le elsdnek aki épp jon, akkor csak a Karnoffel iiti, egyébként minden esetben
veszit. A neve Teufel (6rdog).

Korabban irtam, hogy az adu 7-essel nem szabad kezdeni, most meg azt irtam, hogy csak ugy
nyerhet, ha ezzel kezdenek. Ezt ugy kell érteni, hogy aki az adott leosztasban kezd, az nem
jatszhatja ki elsének ezt a lapot, de a kor tovabbi részében mar barmikor hasznalhato.

A jaték vége:

A jaték végén, (tehat ha az egyik fél elérte a megbeszélt pontszamot) a vesztes kifizeti az eldre
megbesz¢Elt tétet. Ha a vesztes csapat az eldre megbeszélt pontszdm kevesebb mint felét
teljesitette, akkor a megbeszElt tét kétszeresét kell megfizetnie. Ha a vesztes csapat egyetlen

pontot sem nyert, akkor a tét haromszorosa jar a gydztesnek.

A jaték szabalyaiban felfedezhetd, hogy az akkori vilag miikodését szimbolizalja. A csaszar a
kiralyok folott all, a papa a csaszar folott €s az 6rdog csak akkor veszélyes, ha mi magunk
hivjuk, maskiilonben tehetetlen. Viszont a lagyéksérv barkit ledont, legyen az kiraly, csaszar,
papa, vagy maga az 6rdog. Ez a jaték egyébként nem szamitott szerencsejatéknak, hiszen a
leosztott lapok egy részét mindenki lathatja, és a partnerrel vald 6sszedolgozas tobbet ér a jo

lapjarasnal, viszont inkabb az alsobb tarsadalmi osztalyok kozt volt népszert.



A kartyak mai formaja

A kozépkorban hasznalt kartyak eldallitasa diszitettségiik és szinességiik miatt az akkori
nyomda technikaval nem volt egyszeri feladat, de egyre nagyobb és nagyobb volt az igény a
kartyakra, igy alakult ki a ma vilagszerte elterjedt, joval letisztultabb képi vilagu francia
kartya. Az egyszerlibb formak ¢és a kevesebb szin lehetdvé tette, hogy koltséghatékonyabban
¢és gyorsabban tudjak gyartani a kartyakat. De ettdl fliggetleniil minden orszdg megdrizte a
sajat kartyajat is. Az olaszok a mai napig hasznaljék az olasz kartyéakat, ahogy a spanyolok a
spanyol kartyakat. Svajcban is megmaradt a sajat paklijuk, és a berlini faltol keletre minden
orszagban fellelhetd a német kartya valamelyik valtozata. (Németorszagban tartomanyonként

mas-mas mintaval, és komoly konfliktus forras lehet ,,rossz paklit” vinni egy kartyapartira.)
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Magyarorszagon is megvan a sajat kartydnk, a magyar kartya. A magyar kartya a német
kartyanak az a valtozata, ahol svajci figurdk vannak a lapokon dbrazolva. De akkor mitdl
magyar? Régebben csak Tell kartyaként volt emlegetve. Schneider Jozsef pesti kartyafestd
alkotta meg ezt a paklit 1836-ban. Ekkor még nem 32, hanem 36 lapos volt (6-tdl folfelé
voltak a lapok), és hamar népszerti lett a tiikr6zott karakterek miatt, mert igy barhogy tarthatta
a lapokat a jatékos, mindig folfelé néztek. A Tell Vilmos cimii szindarab ihlette a kartyak
mintazatat. A szindarabban a svajci szabadsagharcosok legydzik a Habsburgokat, és a
Habsburgokat legy6z6 svajci hésok megjelenitése a kartyan egyfajta burkolt vélemény
nyilvanitas volt. Az 1848-as szabadsagharc utan be is tiltottak a Tell kartyat, nem volt szabad
se forgalmazni, se birtokolni. A Piatnik azonban 1865-ben Gjra gyartani kezdte a Tell
kartyakat, viszont ekkor mar Magyar kartya néven. Szoval bar elsd ranézésre a magyar kartya

nem sokban tér el a tobbi német kartyatol, a torténete mégis kiilonlegessé teszi.
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